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Teilnahmebedingungen und Spielregeln im Börsencup 2024 

 

Wettbewerb 

Herzlich willkommen beim Börsencup. Der Börsencup ist ein realitätsnahes Online-Börsenspiel und bietet ein 
Wertpapiertraining nach dem Prinzip des „learning by doing“. Die Teilnahme ist kostenlos. Im Nachfolgenden gehen 
wir auf alle Voraussetzungen und Regeln rund um den Börsencup ein. 

Teilnahmebedingungen 

Beim Börsencup stehen folgende Wettbewerbe zur Verfügung: 

• VR-Banken-Azubis: Teams (2 bis 5 Personen) 

• VR-Banken-Mitarbeiter:innen: Teams (2 bis 5 Personen) *) 

• Schüler:innen: Teams (2 bis 5 Personen) *) 

• Lehrkräfte: Einzelspielende 

• Studierende: Einzelspielende 

• Kund:innen: Einzelspielende 

• Extrawettbewerb1: Einzelspielende 

• Extrawettbewerb2: Teams (2 bis 5 Personen) *) 

• Testwettbewerb: Einzelspielende (nur intern) 

Wichtige Hinweise: 

• Die angebotenen Wettbewerbe können sich zwischen den VR-Banken unterscheiden. Teilnehmenden wird 
(ggf. über betreuende Lehrkräfte) ein entsprechender Registrierungscode für den jeweiligen Wettbewerb 
zur Verfügung gestellt. 

• Je nach Wettbewerb findet die Teilnahme in Teams oder als Einzelspielende statt. *) je nach VR-Bank ggf. 
auch für Teams ab einem Teilnehmenden. 

• Der Wettbewerb für Schüler:innen steht Lernenden an allgemein- und berufsbildenden Schulen (außer 
Bankfachklassen) ab der Klasse acht zur Verfügung. Voraussetzung ist, dass sich die Schule im 
Geschäftsgebiet der veranstaltenden VR-Bank befindet (vgl. Schulauswahl bei der Registrierung). 

• Für den Lehrkräfte-Wettbewerb gilt sinngemäß das gleiche, wie für den Schüler:innen-Wettbewerb. 

• Um an dem Wettbewerb für Studierende teilnehmen zu können, ist ein gültiger Studentenausweis nötig. 
Voraussetzung ist zudem, dass der Wohnort oder die Universität/Hochschule im Geschäftsgebiet der 
veranstaltenden VR-Bank liegt. 

• Eine Teilnahme im Wettbewerb für Kund:innen ist nur möglich, wenn keine Zuordnung zu einem anderen 
angebotenen Wettbewerb möglich ist (z.B.: Schüler:innen, die auch Kunden sind, können sich nur im 
Wettbewerb für Schüler:innen anmelden). 

• Spielbetreuende in den veranstaltenden VR-Banken und deren Angehörige dürfen nur außer Konkurrenz 
teilnehmen (Testwettbewerb/nur intern). 

• Die Teilnahme ist nur bei einer einzigen VR-Bank und nur in einem Wettbewerb gestattet. Teilnehmende 
mit Mehrfachanmeldungen werden von der Gewinnberechtigung ausgeschlossen. Eine Ausnahme kann sich 
durch einen ggf. angebotenen Extrawettbewerb ergeben (vgl. nächster Punkt). 

• Jede VR-Bank kann Extrawettbewerbe anbieten. Die individuellen Teilnahmebedingungen teilt die 
veranstaltende VR-Bank in ihrer Marketingkommunikation mit. Je nach Teilnahmebedingungen kann es 
sein, dass in einem Extrawettbewerb auch zusätzlich (mit einem weiteren Account) teilgenommen werden 
darf. 
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• Für die Wettbewerbszuordnung gilt der persönliche Status zum Zeitpunkt der Registrierung. Bei Rückfragen 
zur konkreten Zuordnung, ist vor der Registrierung Rücksprache mit der betreuenden VR-Bank zu halten. 

• Gewinnberechtigt sind nur Teilnehmende mit vollständigen und korrekten Registrierungsdaten. 

• In jedem Team- und Einzelspielenden-Account stehen jeweils ein Trainings- und ein Wettbewerbsdepot zur 
Verfügung. 

• Die Teilnehmenden verpflichten sich, die im Rahmen des Börsencups veröffentlichten Kurse und 
Nachrichten ausschließlich für private Zwecke zu nutzen. Eine gewerbliche Nutzung sowie auf dieser 
Informationsgrundlage ausgesprochene Empfehlungen gegenüber Dritten sind nicht zulässig. 

• Teams können mit dem Handeln beginnen, sobald sich die Mindestanzahl der Teilnehmenden im Team 
vollständig registriert haben. 

• Zur Teilnahme als Team müssen während der gesamten Spielrunde (jeweils bis zum 31.8. eines Jahres) die 
jeweils erforderliche Anzahl an Teilnehmenden registriert sein, andernfalls wird das Team vom weiteren 
Wettbewerb ausgeschlossen.  

• Zu beachten sind die „Regelungen und Auswirkungen der Löschung von Accounts vor Ende der Spielrunde“ 
& die „Regelungen und Auswirkungen zur Löschung von Accounts unmittelbar nach Spielende“ & die 
„Regelungen und Auswirkungen zur Löschung von Accounts während einer Spielrunde“ (siehe Abschnitt 
„Preise / Nachrückverfahren“). 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

Missbrauch: 

Teilnehmende, die durch manipulatives Verhalten gegen die Spielregeln verstoßen oder sich durch Manipulation 
Vorteile verschaffen, können von der weiteren Teilnahme ohne vorherige Anhörung oder Rücksprache 
ausgeschlossen werden. Dasselbe gilt, sofern ein begründeter Verdacht für das Vorliegen einer der vorgenannten 
Handlungen besteht.  

Für Teilnehmende, die aufgrund eines manipulativen Verhaltens einen Gewinn erzielt haben, besteht keine 
Gewinnberechtigung. Gegebenenfalls können in diesen Fällen auch nachträglich Gewinne aberkannt und 
zurückgefordert werden. 

Teilnehmende, die vom Börsenspiel ausgeschlossen werden, verlieren den Anspruch auf die Aushändigung des 
Gewinns. 

Hinweise zum Datenschutz 

Die Spielleitung wird von der Firma ByteWorx GmbH (Elsenheimerstrasse 57, 80687 München) dargestellt. Auch für 
den Betrieb der Börsencup-Spiel-Plattform ist die Firma ByteWorx verantwortlich. Die zur Abwicklung des 
Börsencups erhobenen personenbezogenen Daten werden von der Spielleitung elektronisch gespeichert und, soweit 
dies für die Abwicklung des Spiels erforderlich ist (z. B. zur Ermittlung der Teilnahmeberechtigung, zur Betreuung 
und Kommunikation während des Spiels, zur Feststellung der Sieger und eines eventuellen Gewinnanspruchs), an die 
betreuende VR-Bank übermittelt. Dies betrifft vor Beginn des Börsencups auch die im Registrierungsprozess 
erhobenen, zu Supportzwecken verwendeten Daten. 

Ansonsten gelten die allgemeinen Datenschutzbestimmungen. 

Die Spielleitung, die betreuenden Lehrkräfte und die veranstaltenden VR-Banken sind berechtigt, die Benutzer- bzw. 
Teamnamen einschließlich der Depotdaten und Spielergebnisse, sowie bildhafte Darstellungen der Teilnehmenden, 
die z. B. im Rahmen von Börsencup-Veranstaltungen entstanden sind, unentgeltlich für Zwecke der Öffentlichkeits- 
oder Pressearbeit, in Printmaterialien sowie für Online-Medien inklusive Social Media und Video-Plattformen (z.B. 
Internetauftritte, Instagram, Facebook) zu verwenden und zu publizieren. Sollten Teilnehmende Bedenken gegen die 
Fotos haben, welche die eigene Person zeigen, melden sich die Teilnehmenden so frühzeitig wie möglich beim 
Veranstalter vor Ort, so dass bei der Zusammenstellung der abgebildeten Personen darauf Rücksicht genommen 
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werden kann. Sollten Teilnehmende generell solche Aufnahmen nicht wünschen, werden sie gebeten, den 
Aufnahmen fernzubleiben. 

Sollen auch Namen von Teilnehmenden veröffentlicht werden, oder sollen die Teilnehmenden zu Zwecken der 
Öffentlichkeits- oder Pressearbeit kontaktiert werden, so wird die daran interessierte Stelle (VR-Bank oder Presse) 
die Teilnehmenden zuvor ansprechen. Die Kontaktdaten der Teilnehmenden (E-Mail, und ggf. Telefonnummer) 
dürfen von der Spielleitung für diesen Zweck an die genannten Stellen weitergereicht werden. Im Rahmen der 
Prämierungen werden die dafür erforderlichen Daten darüber hinaus an die jeweils ausführenden 
Kooperationspartner weitergeleitet. Eine weitere Verwendung der Daten durch Kooperationspartner zu 
Werbezwecken ist ausgeschlossen. 

Löschung nach Abschluss der Spielrunde durch die Spielleitung: Alle Spiel- und Teilnehmerdaten werden nach 
Abschluss der Spielrunde und der anschließenden Siegerehrungen zum 31. August 2024 gelöscht. 

Löschung eines Accounts durch Teilnehmende: Wenn du deinen Account selbstständig in der Börsencup App löscht, 
werden deine Daten zunächst datenschutzkonform gesperrt und dein Account wird deaktiviert. Nach Ablauf der 
Spielrunde und der anschließenden Siegerehrungen wird der Account samt aller Spiel- und Teilnehmerdaten Daten 
endgültig zum 31. August 2024 gelöscht. 

Zu beachten sind in diesem Zusammenhang auch die „Regelungen und Auswirkungen der Löschung von Accounts 
vor Ende der Spielrunde“ & die „Regelungen und Auswirkungen zur Löschung von Accounts unmittelbar nach 
Spielende“ & die „Regelungen und Auswirkungen zur Löschung von Accounts während einer Spielrunde“ (siehe 
Abschnitt „Preise / Nachrückverfahren“). 

Spielregeln 

Depot und Spielkapital 

Nach der Registrierung erhalten alle Teams bzw. Einzelspielenden sowohl ein Trainingsdepot als auch ein 
Wettbewerbsdepot mit virtuellem Startkapital in Höhe von jeweils 100.000 Euro. 

Jedes Wettbewerbsdepot wird automatisch in den Kategorien Gesamtdepotwert bzw. Nachhaltigkeitsertrag 
ausgewertet (siehe auch „Sieger und Preise“).  

• Alle Transaktionen im Depot fließen in die jeweilige Gesamtperformance mit ein. 

• Trainingsdepots werden nicht in Ranglisten oder Wettbewerben berücksichtigt. 

• Das Spielkapital wird unverzinst im Depot geführt.  

• Eine Überziehung durch Teilnehmerorder ist nicht möglich. 

 

Termine und Spielverlauf 

• Registrierungsstart: 12.02.2024 (08:00 Uhr) 

• Erster Handelstag: 26.02.2024 (08:00 Uhr) 

• Registrierungsende: 26.04.2024 (22:00 Uhr) 

• Qualifikationsstichtag: 26.04.2024 (22:00 Uhr) 
(vgl. Punkt: Disqualifikation) 

• Letzter Handelstag: 10.05.2023 (22:00 Uhr) 

Mit den Schlusskursen (Geldkurs oder falls nicht vorhanden der letzte verfügbare Kurs des Datenproviders) werden 
alle qualifizierten Depots abschließend bewertet.  
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Noch im Depot befindliche Positionen müssen nicht durch die Teilnehmenden verkauft werden. Die Ausbuchung 
erfolgt automatisch ohne Berechnung von Gebühren. 

Nach dem Spielende finden je nach teilnehmender VR-Bank Siegerehrungen und Prämierungen statt. 

Handelbare Wertpapiere 

Handelbar sind alle Aktien, welche via Börse Stuttgart verfügbar sind, sowie ausgewählte Top Union Investment 
Fonds.  

Wertpapiere, deren Kurse eine Schwelle von 1,00 Euro unterschreiten, können jedoch nicht gekauft, aber verkauft 
werden (Penny-Stocks-Regelung). 

Um die Suche zu erleichtern sind die Wertpapiere nach bekannten Indizes wie DAX ©, MDAX ©, TecDAX ©, SDAX ©, 
Eurostoxx50 ©, Dow Jones ©, Nasdaq100 © und Global Challenges Index © gelistet. 

Orders 

Alle handelbaren Wertpapiere können entweder über die Börsencup-App oder über die Web-Version der 
Spielplattform gekauft und verkauft werden (Wertpapiersuchfunktion). 

Die Handelszeiten orientieren sich an den Öffnungszeiten der Börse Stuttgart. Börsentage sind die Handelstage 
gemäß dem Handelskalender der Börse Stuttgart.  

Orders können auch außerhalb der Handelszeiten platziert werden. Diese werden dann mit Öffnung des 
Handelsplatzes (unter Berücksichtigung der Liquidität und/oder Limits/Stops) ausgeführt. 

Orders werden zum entsprechenden Geldkurs (Bid) bzw. Briefkurs (Ask) bei diesem Wertpapier abgerechnet, sofern 
die Bedingungen (z.B. Limit, Billigst / Bestens, Stop Buy / Loss) erfüllt sind. 

• Briefkurse mit Volumen „0“ führen nicht zur Orderausführung 

• Geldkurse mit Volumen „0“ führen nicht zur Orderausführung 

• Orders werden immer vollständig ausgeführt (keine Teilausführungen) 

Limit-Orders 

Kauf- und Verkaufsorders können mit einem Kurslimit erteilt werden. Das Limit ist stets in Euro und Cent je Stück 
anzugeben.  

• Eine limitierte Kauforder wird nur ausgeführt, wenn der abrechnungsrelevante Kurs das Limit erreicht oder 
unterschreitet.  

• Eine limitierte Verkaufsorder wird nur ausgeführt, wenn der abrechnungsrelevante Kurs das Limit erreicht 
oder überschreitet. 

Stop-Orders 

Kauf- und Verkaufsorders können mit einem Stop erteilt werden. Der Stop ist stets in Euro und Cent anzugeben. 

• Verkaufsorders können mit einem Stop-Loss versehen werden. Erreicht oder unterschreitet der Kurs diese 
Stop-Loss-Marke, wird die Verkaufsorder in einen unlimitierten Verkaufsauftrag (Marketorder - bestens) 
umgewandelt und mit dem nächsten Kurs abgerechnet. Das bedeutet, dass der Ausführungspreis höher 
oder niedriger als der gesetzte Stop sein kann. 



 

                                                                                             

 

Powered by: ByteWorx GmbH | Elsenheimerstrasse 57 | 80687 München                                                                              Seite 5 von 9 

 

• Kauforders können mit einem Stop-Buy nach oben versehen werden. Erreicht oder überschreitet der Kurs 
diese Stop-Buy-Marke, wird die Kauforder in einen unlimitierten Kaufauftrag (Marketorder - billigst) 
umgewandelt und mit dem nächsten Kurs abgerechnet. Das bedeutet, dass der Ausführungspreis höher 
oder niedriger als der gesetzte Stop sein kann. 

Order-Gültigkeit 

Orders können entweder tagesgültig oder gültig für 14 Kalendertage erteilt werden. 

Einschränkungen 

Ein einzelnes Wertpapier (inklusive bereits vorhandener Bestand im Depot) darf bei Kauf nicht mehr als 20 % des 
Depotgesamtwertes (inklusive Barbestand) erreichen. Dies wird bei der Erfassung des Auftrags bereits geprüft und 
dem Teilnehmenden zurückgemeldet. 

Kurse und Abrechnung 

Alle unlimitierten Orders (Market-Orders) werden mit dem aktuell gültigen Geld- bzw. Briefkursen des Börsenplatzes 
Stuttgart abgerechnet, sofern sie nicht vorher aufgrund des Laufzeitendes (Order Gültigkeitsdauer) zurückgewiesen 
werden.  

Limitierte oder mit einem Stop versehene Orders bleiben so lange als offene Aufträge stehen, bis entweder das Limit 
bzw. der Stop erreicht wird oder die Order aufgrund des Laufzeitendes (Order Gültigkeitsdauer) zurückgewiesen 
wird. 

Abrechnung 

Orders, die das Konto überziehen würden bzw. die größer sind als der Depotbestand, werden zurückgewiesen. 

 

Verbuchung besonderer Ereignisse 

Besondere Ereignisse an der Börse, die im Depot befindliche Wertpapiere betreffen, werden automatisch praxisnah 
verbucht. Entscheidend ist dabei, dass sich die betroffenen Wertpapiere am Börsentag vor dem Ereignis bereits im 
Depot befanden. 

Die Spielleitung screent den Markt regelmäßig nach Kapitalmaßnahmen, kann eine 100% ige Abdeckung bei der 
großen Wertpapierauswahl im Börsenspiel aber nicht garantieren. Sollten Teilnehmende ein nicht verbuchtes 
Ereignis im eigenen Depot feststellen, muss dies der Spielleitung zeitnah gemeldet werden. Sollte in Depots durch 
das Unterlassen einer Meldung Vorteile entstehen, werden alle Transaktionen betroffener Depots bis zum Stichtag 
rückabgewickelt. 

Nicht berücksichtigt werden Dividenden, Fondsausschüttungen, Stückzinsen, Kuponzahlungen und 
Bargeldverzinsung. 

Bezugsrechte 

Bezugsrechte können nicht ausgeübt werden. Im Spiel werden sie zum ersten festgestellten Bezugsrechtskurs 
(Geldkurs) automatisch verkauft. Dem Depot wird der entsprechende Ausgleichsbetrag pro Aktie gutgeschrieben. 

Berichtigungsaktien 
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Berichtigungsaktien (Gratisaktien) werden nicht zugeteilt. Im Spiel werden sie zum ersten festgestellten Kurs 
(Geldkurs) automatisch verkauft. Dem Depot wird der entsprechende Ausgleichsbetrag pro Aktie gutgeschrieben. 

Aktiensplit 

Bei einem Aktiensplit wird der Bestand an Aktien entsprechend dem Splittingverhältnis heraufgesetzt. Dabei wird 
versucht, so viele neue Aktien wie möglich zuzuteilen. Nur der Restanspruch bei „krummen“ Splittingverhältnissen 
wird als Split-Spitzenausgleich in Euro gutgeschrieben. 

Reverse Split 

Bei einem Reverse-Split wird der Bestand an Aktien entsprechend dem Reverse-Split-Verhältnis herabgesetzt. Dabei 
wird versucht, so viele neue Aktien wie möglich zuzuteilen. Nur der Restanspruch bei „krummen“ Reverse-Split-
Verhältnissen wird als Spitzenausgleich in Euro gutgeschrieben. 

Gebühren 

Bei Abrechnung von Orders der Teilnehmenden werden je Transaktion die folgenden virtuellen Gebühren erhoben: 

• Bei Kauf und Verkauf von Aktien und Fonds: 0,3 % vom Kurswert, min. 15 € 

• Löschung einer Order: 2,50 € 

Bei automatischen Buchungen: 

• Streichung einer Limit- oder Stop-Order wegen eines besonderen Ereignisses: gebührenfrei 

• Laufzeitende einer Order: gebührenfrei 

• Ausbuchung zum Spielende: gebührenfrei 

Ranglisten 

Nach jedem Börsentag werden die Ranglisten jeweils über Nacht aktualisiert und am Folgetag angezeigt. Dabei 
werden die zu diesen Zeitpunkten aktuellen Gesamtdepotwerte bzw. Nachhaltigkeitserträge zur Erstellung der 
Ranglisten herangezogen. 

Die Ranglisten werden im persönlichen Spielbereich jedes Teilnehmenden veröffentlicht (abweichende Regelungen 
durch die VR-Banken vorbehalten).  

Sieger und Preise 

Sieger 

Sieger sind die Teilnehmenden/ Teams, die bei Spielende die höchsten Werte in einer der folgenden Bewertungen 
aufweisen: 

1. nach Gesamtdepotwert (=Depotgesamtwertung) 
2. nach Nachhaltigkeitsertrag (=Nachhaltigkeitsbewertung) 

zu 1) Depotgesamtwertung 

Dabei werden folgende Beträge addiert: 
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• Summe der Kurswerte aller im Depot vorhandenen Wertpapiere (werden zum Spielende automatisch 
gebührenfrei ausgebucht) 

• Restkapital 

Bei gleichem Gesamtdepotwert gewinnt das Team/ der Teilnehmende, dessen Depot zu Spielende einen höheren 
Nachhaltigkeitsertrag aufweist und falls keine nachhaltigen Wertpapiere gehandelt wurden, das Team/ der 
Teilnehmende, das/ der weniger abgerechnete Kaufaufträge benötigt hat, um den Erfolg zu erreichen. 

zu 2) Nachhaltigkeitsbewertung 

Maßgebend ist dabei der Nachhaltigkeitsertrag. Der Nachhaltigkeitsertrag ist die Summe der Erträge 
(Kursgewinne/Kursverluste) aller im Depot gehandelten Wertpapiere, die im zugrunde gelegten Nachhaltigkeitsindex 
gelistet sind oder als nachhaltig gekennzeichnet sind. 

Bei gleichem Nachhaltigkeitsertrag gewinnen die Teams/ die Teilnehmenden, deren Depot weniger abgerechnete 
Kaufaufträge aufweist. 

Preise 

Die Teams/ die Teilnehmenden können auf zwei Ebenen einen Preis gewinnen. Es kann Preise auf Instituts- und 
Bundesebene geben. Weitere in den Ranglisten angezeigte Ebenen dienen in der Regel nur der Information. 

Einen Anspruch auf Preise haben nur Teilnehmende mit vollständigen und korrekten Registrierungsdaten. Die 
Spielleitung und die veranstaltenden VR-Banken behalten sich das Recht vor, die im Börsenspiel gemeldeten Daten 
ggf. anhand der Vorlage geeigneter Dokumente (Schülerausweis, Studentenausweis, Personalausweis) zu 
überprüfen. Wenn die Daten nicht mit den Registrierungsdaten übereinstimmen, entfällt die Gewinnberechtigung 
und der Teilnehmende und ggf. das komplette Team werden disqualifiziert. 

Eine Barauszahlung ist bei Sachpreisen oder Depoteinbuchungen nicht möglich. Hat sich ein Teilnehmender nach 
Gewinnbenachrichtigung nicht innerhalb von 60 Tagen bei seiner betreuenden VR-Bank bzw. der angegebenen 
Adresse zurückgemeldet, erlischt der Gewinnanspruch. 

Bewertungsverfahren 

Die Wertung auf Bundesebene geschieht auf Basis des nachfolgend beschriebenen Standardverfahrens. 

Das zugrunde gelegte Bewertungsverfahren ist in der Preisdarstellung der entsprechenden VR-Bank definiert (siehe 
“Wettbewerb / Infos”). Teams/ Teilnehmende können in beiden Wertungen (Depotgesamtwertung und in der 
Nachhaltigkeitsbewertung) einen Preis erhalten. Die Platzierung ergibt sich durch eine einfache Standardsortierung 
nach der Höhe der betrachteten Werte in den Kategorien „Gesamtdepotwert“ bzw. „Nachhaltigkeit“. Jedes Depot ist 
daher mit einem Platz in beiden Kategorien vertreten. Die Teams/ die Teilnehmenden können nur in einer der 
beiden Wertungen einen Preis erhalten – entweder in der Depotgesamtwertung oder in der 
Nachhaltigkeitsbewertung.  

Erzielen die Teams/ die Teilnehmenden in beiden Wertungen eine Gewinnplatzierung, erhalten sie den Preis für die 
bessere Platzierung. In der Wertung, in der die Teilnehmenden keinen Preis erhalten, rücken die nächstbesten 
Teams/ Teilnehmenden nach. Haben die Teams/ die Teilnehmenden in beiden Wertungen dieselbe Platzierung, 
erhalten die Teams/ die Teilnehmenden den Preis für die Depotgesamtwertung und die nächstplatzierten Teams 
bzw. Teilnehmenden in der Nachhaltigkeitsbewertung rücken nach. 

Regelungen und Auswirkungen zur Löschung von Accounts  
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• Während einer Spielrunde: Wenn du deinen Account während einer laufenden Spielrunde löscht, kannst du 
nicht mehr teilnehmen (auch nicht in einer anderen Teilnehmergruppe oder in einem anderen Team). 

• Vor Ende der Spielrunde: Falls du Mitspieler:in in einem Team bist und das Team nach deinem Austritt nicht 
ausreichend Mitspieler:innen hat, wird das Team vom weiteren Wettbewerb ausgeschlossen. Beim Löschen 
deiner Daten unmittelbar nach Spielende verliert also möglicherweise auch das Team seinen Anspruch auf einen 
Gewinn. 

• Unmittelbar nach Spielende: Wenn du deinen Account unmittelbar nach Spielende löscht (z.B. vor einer 
Siegerehrung oder Preisverleihung), verlierst du möglicherweise einen Gewinnanspruch. 

 

Disqualifikation 

Die Teams / die Teilnehmenden müssen bis einschließlich 26. April 2024 (22:00 Uhr) (Mitteleuropäische Zeit) 

mindestens drei abgerechnete Kaufaufträge vorweisen, andernfalls wird ihr Depot disqualifiziert. Grundsätzlich gilt, 

dass nur qualifizierte Teams / bzw. Teilnehmende in den Ranglisten angezeigt werden. 

Informationen für die Teilnehmenden 

Alle Orders und besonderen Ereignisse werden bei ihrer Abrechnung dokumentiert und stehen den Teilnehmenden 

anschließend im Depot als Abrechnungsinformationen zur Verfügung. 

Auskünfte und Reklamationen 

Bei jedem Abrechnungsvorgang ist unverzüglich zu prüfen, ob er ordnungsgemäß ausgeführt worden ist. 

Unstimmigkeiten sind per Kontaktformular in der Börsencup-App bzw. in der Web-Version der Spielplattform 

unverzüglich schriftlich mitzuteilen. Unterlagen, die den Reklamationsgrund dokumentieren, sind beizufügen. 

Berechtigte Reklamationen führen zu Korrekturen. Unbegründete bzw. abgewiesene Reklamationen werden in der 

Regel schriftlich erläutert. Mündlich oder telefonisch erteilte Reklamationen können nicht bearbeitet werden. 

Reklamationen nach dem letzten Handelstag werden nicht mehr berücksichtigt. 

Regeländerungen 

Regeländerungen werden nach Möglichkeit vermieden. Sollte es dennoch notwendig sein, können die Regeln 

jederzeit und ohne gesonderte Benachrichtigung durch die Spielleitung verändert werden. Änderungen werden in 

den Spielregeln der Börsencup-App und der Web-Version der Spielplattform veröffentlicht. Ab dieser 

Veröffentlichung sind die neuen Regeln für alle Teilnehmenden verbindlich. 

Haftung 

Die Teams bzw. die Teilnehmenden erkennen mit der Teilnahme die nachfolgenden Punkte explizit an.  

Das Umfeld des Börsenspiels spiegelt nicht vollständig ein reales Umfeld wider (Spielcharakter). Bei der Software 
handelt es sich um eine Börsenspiel-Software, bei der eine dem realen Handel ähnliche Funktionsvielfalt als auch 
Geschwindigkeit angestrebt wird. Die Börsenspiel-Software besitzt jedoch nicht den vollen Umfang sowie die gleiche 
Leistungsfähigkeit einer regulären Handelsplattform. 

Insbesondere erkennen die Teams bzw. die Teilnehmenden an, dass sich das Börsenspiel-Konto und die 
Auftragserteilung von echten Accounts unterscheidet, dass der Kauf und Verkauf von Finanzinstrumenten während 
des Börsenspiels nicht den Wert des Orderbuchs an der realen Börse beeinträchtigen und dass der durch die 
Transaktion erzielte Gewinn automatisch dem vorhandenen Kapital auf dem entsprechenden virtuellen Konto 
hinzugefügt wird. Des Weiteren werden auch steuerliche Abzüge im Spiel nicht berücksichtigt. 

Jede Haftung der Veranstalter bzw. Spielbetreiber im Zusammenhang mit dem Börsenspiel ist ausgeschlossen. Der 
Veranstalter bzw. die Spielbetreiber können keine Verantwortung für die Richtigkeit und Vollständigkeit von 
Informationen, Daten und Kursen übernehmen. 
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Im Rahmen des Börsenspiels werden keine Kauf- und Verkaufs-Empfehlungen erteilt und können aus dem 
Börsenspiel, durch die einzelnen Depots oder dargestellten Informationen auch nicht abgeleitet werden. Der 
Veranstalter bzw. die Spielbetreiber weisen hiermit ausdrücklich darauf hin, dass alle auf der Börsenspielplattform 
oder auf verlinkten Seiten zur Verfügung gestellten Informationen keine Aufforderung zum Kauf oder Verkauf von 
Wertpapieren und/oder Rechten darstellen. 

Der Veranstalter bzw. die Spielbetreiber übernehmen keine Verantwortung für jegliche Fehler, Versäumnisse, 
Unterbrechungen, Streichungen, Defekte, Verzögerungen in der Ausführung oder Übermittlung der Daten, auch 
nicht für das Versagen der Datenübertragung, für den Diebstahl von Daten oder für unautorisierten Zugang sowie 
Veränderungen, Zusätze, Verzögerungen oder Streichungen von Börseninformationen und falsche, fehlerhafte oder 
verspätete fiktive Orderausführungen in Zusammenhang mit dem Börsenspiel. Demgemäß sind der Veranstalter 
bzw. die Spielbetreiber für jegliche Art von Problemen oder technischen Funktionsstörungen von Telefonleitungen 
oder - Netzwerken, Computer-Online-Systemen, Servern oder Providern, sonstigem Computer-Equipment oder für 
E-Mail-Versagen oder Buchungen durch Dritte nicht verantwortlich. Der Veranstalter bzw. die Spielbetreiber und die 
Kooperationspartner übernehmen keine Haftung für den Inhalt verlinkter Seiten. 

Dargestelltes bzw. eingebundenes oder verlinktes Börsen- bzw. Finanzwissen (z.B. Textpassagen, Lernmodule, 
Videos, Tutorials oder Webinare) enthalten lediglich allgemeine Informationen und Hinweise. Für die Vollständigkeit 
und Richtigkeit übernehmen der Veranstalter bzw. die Spielbetreiber und die Herausgeber keine Gewähr und 
schließen auch jegliche Haftung diesbezüglich aus. Des Weiteren stellen die Informationen keine Anlageberatung 
oder Kaufempfehlung dar. Es stellt weder ein Angebot noch eine Aufforderung zum Kauf oder Verkauf von 
Wertpapieren oder Finanzanlagen dar und ist auch nicht als Anlageberatung zu verstehen. Die dargestellten 
Informationen können und sollen eine individuelle Beratung durch hierfür qualifizierte Personen nicht ersetzen. Der 
Veranstalter bzw. die Spielbetreiber und die Herausgeber haftet nicht für etwaige Verluste im Zusammenhang mit 
einem Wertpapierinvestment, die aufgrund der Umsetzung der aufgeführten Ideen und Informationen entstehen. 
Dies gilt für die Nutzung der Informationen für den Spielablauf, wie auch für die Nutzung von Informationen, die auf 
einen realen Handel bzw. reales Investment „übertragbar“ sein können, gleichermaßen. 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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